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Guide utilisateur Qfield
Objet :
Ce guide a pour but d’accompagner les prestataires dans I'utilisation de QField pour collecter, mettre a jour et

transmettre des données terrain. Il présente uniquement les opérations nécessaires a I'exécution des
procédures attendues et ne couvre pas I'ensemble des fonctionnalités du logiciel.
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Toutes les captures d’écran ont été réalisées a l'aide des outils et du matériel mis a disposition par
VNF/DTS/SEMEH. Selon le matériel utilisé, 'apparence des fenétres des applications peut [égérement varier ;
toutefois, le processus reste identique. En cas de non-conformité ou de difficulté d’utilisation, contactez 'UF
Géomatique : geomatigue.stve.dis@vnf.fr. VNF ne fournit pas de logiciels ni de matériels informatiques au
prestataire.

1. Pré-requis
Installer I'application QField sur un appareil mobile (Android ou iOS).

* Quvrir le Google Play Store (Android) ou I’Apple App Store (iOS)
* Rechercher « QField » et lancer I'installation

A savoir : QField est un logiciel open source développé par OPENGIS.ch, distribué sous licence GNU GPL
V2.

2. Transmission des données SIG au prestataire
Le projet QField est préparé par 'UF Géomatique dans QGIS (couches, styles, formulaires). Une fois généreé,
il est transmis au prestataire (messagerie Outlook). Le prestataire télécharge I'archive sur son appareil pour
import dans QField.
3. Initialisation de I’outil mobile Qfield
3.1 Télécharger ou copier le projet dans un appareil mobile
Depuis le courriel regu, télécharger la piéce jointe (archive QField). Si I'appareil ne peut pas télécharger

directement (ex. tablette sans SIM), utiliser un partage de connexion avec un smartphone ou transférer via
cable/USB.
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3.2 Importer le projet dans Qfield

Ouvrir QField > Importer un projet. L'archive est copiée du dossier Download vers le répertoire systéme de
QField. Apres import, toutes les modifications sont enregistrées dans le répertoire systéme (et non dans
Download).
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3.3 Présentation de l'interface navigation et édition
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3.4 Mise a jour d’'une donnée de type point

Cet exemple illustre 'observation d’une entité « Espéce remarquable » de type « Habitat et faune »

1. Activer la localisation. 4. Ajouter un point « espéce remarquable 1.0 ».
2. Passer en mode édition. 5. Renseigner le formulaire d’observation (attributs obligatoires).
3. Sélectionner la couche a mettre a jour. 6. Valider pour enregistrer.
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3.5 Mise a jour de type surface

Cet exemple illustre 'observation d’une entité « Zone de prospection » de type « flore »
. Activer la localisation.

. Passer en mode édition.

. Sélectionner la couche a mettre a jour.

. Digitaliser le polygone (ajout de sommets)

. Renseigner le formulaire d’observation

. Valider pour enregistrer
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3.6 Mise a jour de type ligne
Le processus de saisie est identique a celui utilisé pour les surfaces.

Activez la localisation.

Passez en mode édition.

Sélectionnez la couche a mettre a jour.

Tracer la ligne (ajout de sommets) puis valider la construction.
Renseigner le formulaire d’observation

Valider pour enregistrer.
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3.7 Modifier des points, surfaces ou des lignes

Renseigner impérativement, dans le formulaire, le « type de mise & jour » (ex. Modification) et la date. A défaut, I'intégration finale dans la base ArcGIS
échouera.

Processus pour modifier :
1. Sélectionner I'entité (via la carte ou par recherche d’ID).

2. Modifier la géométrie et/ou les attributs.
3. \Valider pour enregistrer.
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Appui sur le point Sélectionnez I'entité Corrigez ou déplacez Entrez dans le mode Déplacez la mire .
« Habitat et faune » souhaitée I'entité sélectionner modification de sommet vers I'endroit Validez le Validez la

souhaité déplacement modification



Modification des informations dans le formulaire :

En mode édition du formulaire, vous pouvez modifier librement toutes les valeurs.

Sélectionnez de nouveau
I'entité

< > k2w U | N |E
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Déplacer des sommets d’'un polygone

L’outil de modification dépend du type de géométrie (point, ligne ou surface). Cependant, la procédure pour sélectionner I'entité et accéder au mode de
correction reste identique.

Sélectionner I'entité
Modifier sa géométrie
Choisir I'outil souhaité
Valider pour enregistrer.

Sélectionnez I'outil mise a jour des sommets

PN~

Déplacer un sommet

o Arréter 'édition X = -0~ Arréter l'édition X L Q = -0~ Arréter l'édition X -0~ Arréter l'édition X

Naviguez parmi les points Déplacez-vous sur Validez la modification
de construction 'emplacement souhaité

La procédure pour déplacer les sommets d’une ligne est identique. Ne pas oublier de saisir la valeur « Modification » dans « type de mise a jour » ainsi que la
date de la mise a jour.



3.8 Supprimer des points, surfaces ou des lignes en cas d’erreur de saisie.
En cas d’erreur, vous pouvez supprimer définitivement une entité de votre projet local. Attention, I'action est irréversible apres validation.

L’exemple montre un point « Espéces remarquables » mal placé que I'opérateur souhaite supprimer pour le repositionner.
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3.9 Identifier des entités a supprimer de la base de données

Pour signaler des entités obsolétes (espéces, zones, axes), indiquer « Suppression » dans le champ « Type de mise a jour ». La suppression sera effectuée
lors de l'intégration dans ArcGIS.

v 1/2: Canal de la Marne au Rhin X
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3
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4. Envoi des données collectées a destination de VNF

Le transfert des données vers la cellule géomatique de VNF doit étre effectué par envoi des fichiers via courrier électronique. Lorsque I'appareil utilisé ne
permet pas I'envoi direct (ex. tablette dépourvue de connectivité cellulaire), procéder selon 'une des méthodes suivantes :
e activer un partage de connexion a partir d’'un smartphone afin de permettre I'envoi par mail ;

& Projets locaun of joun de don.
s

-

-0-—---‘..

effectuer un transfert local des fichiers via cable USB vers un poste ou un appareil disposant d’'un accés a la messagerie, puis procéder a I'envoi.
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Retour &

Envoyer le projet
directement par mail
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Autre solution si "envoi directement par mail n'est pas possible
Envoi en 2 étapes:

1. Stocké (e projet « retour =
Enregistrer le projet = retour » dans un dossier dédié,

2. Effectuer l'envoi par mail

Dans un second temps, compresser le dossier, créer un cournel
et ojouter lo dossier 2ippé en piéce jointe, puls envoyer b
l'adresse suivante : geomatique.stve,dts@wnt.fr
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5. Support & contact

UF Géomatique — VNF/DTS/SEMEH — geomatique.stve.dts@vnf.fr



